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SCAMPER YARATICILIK EGITiMi

— Egitim Icerigi

SCAMPER tek bir nesneye yoéneltilen diisiinme yontemi serisidir. Bu ydntem, cocuklara
diisiincelerini  degistirmeleri ya da birlestirmeleri konusunda adim attirarak yaratici
diistinmelerini saglar.

SCAMPER yontemi, okul dncesinden baslayarak her diizeyde eglenceli bir sekilde uygulanabilir.
Cocuklarin diisiincelerini gelistirip onlarin kesif yapmasini cesaretlendirir. Yaraticiliklarini ve
kendi goriislerini gelistirmeleri i¢in gereksinimlerine uygun pratik yapma olanag: yaratir. Esnek
diisinmeyi ve kaliplar1 yikmayi Ogretir. Cocuga yaraticilikla ilgili ne kadar ¢ok calisma
yaptirilirsa, farkli diisiinme becerisi de o oranda gelisir.

— Egitim Kazanimlar

— Cocukta yaraticilik ve yaratici diistinmenin ne oldugunu anlama

— Giigll soru nedir bilme ve soru sorma becerilerimizin iist diizey diisiinme becerilerine
etkisini fark etme

— Scamper egitimi ile 6grencilerin yaratici diisiinme becerileri destekleme yollarini gérme

— Scamper uygulamasi yaparak yaraticilhik ve iist diizey diislinmeyi, sorgulamayi
destekleme

Hitap Ettigi Kitle: Okul 6ncesi 6gretmenleri
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www.foreducators.net
selinozkan@foreducators.net | fatmacengiz@foreducators.net
0542 2154315



